CLEMENT SABRIE

Graphiste 2D/3D

Recherche stage de 6 mois & femps plein & partir de jonvier 2019

FORMATION :
Bachelor Chef de projet multimédia - axe Jeux Video option Game Art

CONCITACT :
sabrie clement@yahoo.fr Institut de linternet et du multimédia 2016-202]
07 81 46 13 3

Achéres (Ligne RER A)

Grophisme 2D, Game Design, Level Design

Baccalauréat STI2D option innovation technologique et éco-conception

iy W Lycée Charles de Gaulle 2013-2016
m in/clément-sabrié Moddiaion 3, Proloyeiage

Bé /sabrieclement

COMPETENCES :
Pixel Art
Photoshop
Modélisation 3D
Level Building

Unreal Engine 4
Microsoft Office

UIIUX Prix de la Meilleur Direction Artistique
LANGUE : Création des assefs du jeu

Anglais : Intermédiaire https/[sunsefravenitchio/escape-the-lab

EXPERIENCES :

*  Graphiste 2D (Pixel art)
Institut de linfernet et du multimédia - Projet 2018 (6 semaine)

Graphiste sur un point and click en pixel art
Création des assets pour le décor du jeu

» Graphiste 3D (Voxel art) | Level Builder
Institut de linternet et du multimédia - Godfatherweek 2018 (1 semaine)
Graphiste sur un Survival/Horror en Voxel Art lors dune Game Jam,

CENTRES DINTERET : e Graphiste 2D (Pixel Art/Fiat Design)
Institut de linternet et du multimédia - BAP Road Bands 2017-2018 (1 an)

Graphiste sur 3 mini-jeux pour lapplication Road Bands de Hotel Fl
Création des assets du jeu ef réajustement des assefs selon les besoins

e Graphiste 2D sur des projets étudiants (Pixel Art)

Institut de linfernet et du multimédia - Game Jam improvisé 2017

; Graphiste sur un jeu multijoueur en local
Six (pour le coté Création des assels du jeu

compéitif) https:/[etiennedumaire.tchio/ruuuuuuuun

Jeux Video :
Assassin's Creed

(fan de la licence
depuis le premier)
Overwatch, Rainbow




